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GEMEINSAM RICHTUNG ZUKUNFT
„Am Erfolg unseres Unternehmens haben viele mitgewirkt. Deshalb sollen auch viele daran teilhaben“, das ist der Leitgedanke der Stiftungsgründer. 
 


Die Vector Stiftung wurde 2011 von Eberhard Hinderer, Martin Litschel und Dr. Helmut Schelling als unternehmensverbundene Stiftung gegründet. Sie ist Ausdruck der Dankbarkeit für den erzielten Erfolg und sichert das Bestehen des Unternehmens dauerhaft. Der wichtigste Antrieb für die Arbeit der Stiftung ist 
das Anliegen, gesellschaftliche Herausforderungen wirkungsvoll anzupacken.

WAS GIBT’S NEUES?

 08.04.2024„MatheFest“ in doppeltem Sinne
Mathematische Basiskompetenzen von der Kita bis zur 6. Klasse


 mehr... 08.04.2024Auszeichnung für Lehr-Lern-Labor Chemie
Experimentelle Escape Games an der Pädagogischen Hochschule Weingarten


 mehr... 26.03.2024Herzlichen Glückwunsch an Jun.-Prof. Jan-Philipp Burde
Auszeichnung für exzellente Physik-Didaktik an der Universität Tübingen


 mehr... News Archiv  [image: ] [image: ]  22.03.2024WissensWert am 09.04.2024 – Jetzt anmelden


 mehr... 01.03.2024Jetzt anmelden für Mkid – Mathe kann ich doch!
Bis zum 03.05.2024 können sich allgemeinbildende Schulen in Baden-Württemberg für einen Programmstart im Schuljahr 2024/25 anmelden.


 mehr... 08.02.2024Ausschreibung „Digitale Teilhabe“


 mehr...
KURZVORSTELLUNG PROJEKTE
Die Vector Stiftung fördert Projekte in den Bereichen Forschung, Bildung und Soziales Engagement

 [image: ]
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 Projekt „Laufroboter mit kontinuierlich deformierbaren Beinen“
Elastische Elemente spielen eine wichtige Rolle beim Laufen. Muskeln, Sehnen und Bänder wirken wie Federn, und können z.B. Stöße abfangen oder Energie zwischenspeichern. Forschende der Universität Stuttgart übertragen diese Prinzipien auf technische Systeme, also Laufroboter, Exoskelette oder aktive Prothesen. Im Rahmen des geförderten Projekts soll die mechanische Struktur des Beines selbst als Feder verwendet werden. Dafür untersuchen die Wissenschaftlerinnen und Wissenschaftler sehr grundlegende Fragestellungen aus der Modellierung, Regelung und Messtechnik.
 Mehr
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 Projekt „KI-Makerspace“
Für Kinder und Jugendliche sind MINT-Kompetenzen von zentraler Bedeutung, um die Zukunft aktiv mitgestalten zu können. Das Thema Künstliche Intelligenz (KI) gewinnt dabei zunehmend an Bedeutung. Der KI-Makerspace in Tübingen führt Schülerinnen und Schüler auf niedrigschwellige Art und Weise an die Themen Programmierung und Künstliche Intelligenz heran. Die Kinder und Jugendlichen gewinnen einen Einblick in Funktionsweisen, Einsatz und Anwendungsgebiete der Künstlichen Intelligenz. Durch die zentrale Lage im Casino und durch die enge Anbindung an die Institutionen des KI-Forschungsstandortes Tübingen und an das CyberValley wird zudem eine Sichtbarkeit erzeugt, die das Thema Künstliche Intelligenz stärker in die Gesellschaft tragen soll.
 Mehr
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 Projekt „Wohnprojekt Manara“
Das Wohnhaus Manara (arabisch für Leuchtturm) in Ludwigsburg ist ein inklusives Wohnprojekt der Kinder- und Jugendhilfe und des Studienwohnheims der Stiftung Karlshöhe Ludwigsburg.
 Mehr



 	STIFTUNG
	FÖRDERBEREICHE
	Projekte
	FÖRDERPROZESS
	KONTAKT
	JOBS
	Suche


	© 2024 Vector Stiftung
	Impressum
	Cookie Einstellungen
	Datenschutzerklärung

	
	


  